


Iy a tres, tres longtemps, bien avant; les rois et les chteaun,
2 Vivait une sorciere mysterieuse avec un collier orné d'une pierre :
d'eémeraude. On disait qu'elle etait immortelle, mais pour le

rester, elle rleuall: tous les 300 ans, accomplir une ternhle magle

La derniére fois qu'elle a frappé, ¢ était en 1109.

Les habitants croyaient que c’était [a guerre, mais en
verite, c'était son rituel secret qui avait tout désruit.
Et maintenant... [e moment est presque revenu!
Heureusement, une vieille égende raconte qu'il existe un moyen de | arreter
|| faut découvrir son vrai nom, caché dans six runes magiques dispersées dans
toute la ville. Sion les trouve et qu'on prononce son nom & haute voix lors
d'une incantation, la sorciere disparaitra pour toujours!

Mais attention... elle a protege ces runes avec des énigmes
£6 des pieges malins. Seuls les plus courageux et les plus

' Tusés pourront les déchiffrer a temps.

Rlors, préts 4 relever le défi? ,_
| Car sila sorcibre achéve son rituel.. Mantes pourrait bien s'endormir sous les I
%@Sr cendres pour des siécles! ),
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Si vous n'étes pas de Mantes-la-dolie, les adresses des
poiuts se trouvent daus les astuces a la fin. TR
Nous vous conseillous de les faire dans Vordre .

De plus, afin de vous éviter des aller-vetours, nons
vous invitons a immortaliser vos indices grace a nn = <
téléphone. et




 lamalédiction de la sorciére d'émeraude -
‘1. Rune de bouclier

Voire parcours sera
historique mais d’abord

] trouvez ce symbole,

>/ Eusuite De votre baguette
> on votre crayon tracez le sort
qui vous permetira de tronver la
prewmiere rune

Cel endioil Silue aw ud
- @ une {eice qui telie € Jrelege les averluiiens
; evitantl; ainsi les tisques €l les uines
of & Toule,persenne qui §1) telle

L'une des runes suivantes est la bonne mais laquelle 7.

el




la malédiction de [a sorcigre d'émeraude
" 2. L'arbre monde

Cet arbre unique se situe daus un parc an bout
d'un sentier, mais la rune que vous cherchez es’c
protégée par un code, a vous de tronver Varbre

et de répondre a ces questions '




~ Lamalédiction de la sorciére d' émeraude
2. L'arbre monde

Ou se cachent mes racines 2

De quelle conleur est mon écorce 2

JSIeL




La malédiction de [a sorciere d émeraude

3. la rune d'eau

Cette fontaine cache plusieurs runes mais une seule
vous servira, déchittrez le schéma pour trouver le

bon emplacement qui vous révelera la

rune d’ean pour votre incantation, mais celle-ci
west visible que depuis un point précis, tronvez le

Placez vous ici et
vous verrez la
boune rune




La malédiction de [a sorciere d émeraude

U. Créature pétrifiee
La légende raconte que c'était antrefois un 2o
@ prince qui a ¢été changé en pierre par la
RS sorciere, 1l a tout de méme réussi a cacher la
rune grace a une clé. Suivez ses instructions

qui vous meneront a la clé perdue et tronvez
la serrure qu'elle ouvre.

1. Tu devras te placer juste devant moi, marcher environ
15 pas,

2. Tourner & droite pour marcher jusqu'en 1914

3.Sur ta gauche se trouve un sentier que tu devras
suivre jusqu'a ce que le sable devienne de la pierre.

Y. A cet instant fais demi-tour en tournant un peu a
droite et marche 30 pas.

5.La clé pourrait briller mais seulement 4 [a nuit tombée.

83!
(.8




La malediction de [a sorciere d'émeraude S
5. Le manoir de la sorciere = =
] lon loin de [a demeure de [a
sorciere se trouve un passage qui -
. [ui servait a gagner en puissance, '
/' ce passage a 666 condamné A aide

| :MMW@WMW&SL&@
M%M@memd;mx,
de, a veus de devinet. quelle setute esl asscdiée

Trous de serrures

I}H

Dang L' eventuql té ou La source n'est pas alimentée suivre les nutocol.Lnnts Mnos ﬂachas ﬁnlin ;::
o g ), -



La malédiction de [a sorciere d'émeraude
6. La page manquante

Ce texte vous permet de trouver
Vordre des runes permettant de
réussir 'incantation il suttit
d’avoir le code pour décrypter

=\ L
._|._.. . .
o |o ® .|




~ lamaledictiondela sorciere d'émeraude

7. la porte de l'autre monde =

Trouvez ['emplacement ewact de ce dessin,

it enobservant autour e toi, budevrais

ik | finir par apercevoir la derniére rune
TITL) nécessaire[incantation




La malediction de [a sorciere d'émeraude
8. Le Rituel
A l'aide des Runes collectées trouvez le Prénom de la sorciere

et complétez [ incantation a réciter, vous pouvez également -
envoyer son prénom en message Instagram a Minos Evasion

'Pak%oywmwdeshwandam,
Pat b lumidhe: qui Jamals, ne S eleirl;
Nous 16 chassons, , S6hciehe des ombles,
Que Torw nom Scelle Giise Ton deslin |
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i a malédiction de a sorciére d'émeraude
= "ASTUCES - %

Localisation des Poihts v

L'arbre monde  Parc du chateau, 1 pl du chateau, Mantes La

#

La rune d'eau Fontaine de L'hétel de ville e : s

Créature pétrifiee Pavillon Duhamel

e ? ) ‘ -k
e e Le manoir de Lla sorciere  Cour des Dames
: 4 g o La page manquante  Minos Evasion escape game 2

h 7 La porte de L'autre monde  Place saint maclou

¥ Le rituel ile aux dames mantes La jolie, proche des teif:"!_'ﬁ

pétanque

-
-
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~ lamaledictiondelasorciére d'émeraude

! g T

ASTUCES R
1. Rune de bouclier

_' L vous faut d’'abord trouver ce panneau situé sur la droite de ,-“1:
~ la collégiale & o

& Parcours historique & La collegiale Notre-Dame, classée Monument
historique dej

suis 1840, fut sauvee des ruines par Larchitecte mtfmtais

. Alphonse Durand. Vers 1850. il rebatit la tour nord sur le ITIO(I‘%‘I.E. de

la tour sud et crée la galerie de colonnes qui les relic.MLa colleglqle

est depuis surnommee « petite soeur » de Notre-Dame de Paris,
~ puisque son elevation interieure a trois niveaux est tres semblable.
® History trail & Listed as a historic monument since 1840, Notre-
Dame collegiate church was saved from ruin by the architect from
Mantes-la-Jolie, Alphonse Durand. In about 1850, he rebuilt the
north tower based on the model of the south tower and created the S
gallery of columns that connects them.M Ever since, the collegiate "
church has been referred to as the “little sister” of Notre-Dame de
Paris since its interior has three levels is very similar.

Puis relier Les mots soulignés

Dame, classee Monument

& Parcours historique B La collegiale Ng class &
‘ historique depuis 1840. fut sauvee cle ar 'architecte m:‘-lntals
Tty ur le modele de

Alphongsa Durand. Vers 1850, i le
| La tou KLa collégiale




~ lamalédictiondelasorciére démeraude
ASTUCES
2. L'arbre monde

Au centre du parc Se trouve un arbre dans un grand pot en
" bois, faites Lle tour, une boTte & clé devrait s’y cacher

Lequel de ces De quelles Ou se De quelle
arbres me formes sont cachent mes conlenr est
ressemble 7 mes fenilles 7 racines 7 mon écorce 7

‘r

3 3 1

Le code & rentrer sur La botTte & clé est : 2331
& L'intérieur de La boite se trouve La rune suivante




La malédiction de la sorciere d'émeraude

ASTUCES
3. la rune d'eau

Ces points ne sont pas une erreur, cherchez-les au sol et vous trouverez ou vous

positionner.

0

La rune deau
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- lamaledictiondea sorcitre d'émeraude
ASTUCES
U. Créature pétrifiée

1. Tu devras te placer juste devant moi, marcher environ 15 pas,

2. Tourner 3 droite pour marcher jusqu’en 1Ellll |

 3.8ur ta gauche se trouve un sentier que tu devras
suivre jusqu'a ce que le sable deviennent de la pierre. | o




 lamalédiction de la sorciere d'émeraude 5
* ASTUCES o
U. Créature pétrifiece

A

. A cet instant fais demi-tour en tournant unpeu
a droite et marche 30 pas.

5. La clé pourrait briller mais seulement 2 [a nuit tombée. #es




~lamalédiction dela sorciére d'émeraude
"~ ASTUCES
S. Le manoir de la sorciere

Suivre |'eau qui coule ou les logos Minos evasion

Localisation de la clé :

Serrure nécessaire et rune :




: - Trouver la page dechirée sur [ vitrine de MMinos Evasion
- Ettraduire le code

~lamalédiction dea sorcizre d'émeraude

ASTUCES
6. La page manquante

Voici la traduction faisant référence a chaque énigme, vous avez maintenant
['ordre dans lequel utiliser [es runes lors de ' incantation




- lamalédiction de la sorciere d' émeraude

ASTUCES -
7. la porte de L'autre monde

“Voici la photo d'origine. Trouver son emplacement et regarder autourde

=




la malédict'iundel la sorciere rl’émer_aude* Ve
e ASTUCES e
7. la porte de l'autre monde

~ Voici les différences sur les mauvaises portes:

SR
charniéres
plus courte
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|a malédiction de [a sorciere d'émeraude

ASTUCES
8. Le Rituel

- Chaque poteau est associé & une rune

Chaque rune est associee 3 une lettre,

|'énigme 6 vous donne ['ordre dans
lequel utiliser les runes,

1Bouclier [-] Remplacez les runes par les lettres

2 AMibe E pour trouver le prénom et prononcer
3Psile (C [incantation

4Maneir 2\

Slion = T o, el
6Eu [ e




