


Iy atres, tres longtemps, bien avant les rois et les chateau, :
— Vivait une sorciére mysteérieuse avec un collier orne d'une pierre
d'émeraude. On disait qu'elle était immortelle, mais pour le

rester, elle devait, tous les 300 ans, accomplir une terrhle magie

La derniére fois qu'elle a frappé, c'était en 1109,

Les habitants croyaient que c'était |a guerre, mais en
Verite, c'était son rituel secret qui avait tout détruit.
£t maintenant... le moment est presque revenu! =
Heureusement, une vieille [égende raconte qu'il existe un moyen de ['arréter :
|| faut découvrir son vrai nom, caché dans six runes magiques dispersées dans

toute [a ville. Si on les trouve et qu'on prononce son nom & haute voix lors

d'une incantation, [a sorciere disparaitra pour toujours !

Mais attention... elle a protege ces runes avec des énigmes

£t des pieges malins. Seuls les plus courageux et les plus

ruses pourront les dechiffrer & temps.

Rlors, préts 4 relever le défi?
Car si la sorciere acheve son rituel... Mantes pourrait bien $'endormir sous les |

cendres pour des siecles!




la maledlctum de lasorciere d’ emeraude

"fl_ocal\so«t'on des runes et ntuelz"ﬂ :

1.Rune de bouclier 1
2. L'arbre monde

3.La rune d'eau

U.Créature pétrifiée

S.Le manoir de la

6.La page manquante.

7.La porte de lamtre '. '
monde = v

8.Le rituel . X 9 |

1
sorciére W

g
SR E S OB N

$i vous n'étes pas de Mauntes-la-dolie, les adresses des
points se trouvent daus les astuces a la fin. YR
Nous vous conseillous de les faire dans Vordre i

© De plus, afin de vous éviter des aller-retonrs, nous
_vous invitons a immortaliser vos indices grace a un
2 teleplaoue '




~ lamalédiction de la sorciere d'émeraude

‘1. Rune de bouclier -

\ historique mais d’abord

1 trouvez ce symbole,

/ Eusnite De votre baguette
2 on votre crayon tracez le sort
qui vous permetira de trouver la
premiere rune t

Cel endroil silue aw Sud,
@ une goe qui telle ¢ iclege les avenTiiens
,4 evilanil aingi (e isques €l les wines
/ d Touile, pesonne qui §y) telie

L'une des runes snivantes est la boune mais laquelle 7
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L La malédictiun- de |a sorciere d'émeraude
St Lquore monde

d'un sentier, mais 1a rune que vous cherchez est

protégée par un code, a vous de trouver l'arln'e
et de répondre a ces questionst
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De quelles formes sont mes Fenilles 7
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La maledlctwn de la sorciere d'émeraude
" 2. U'arbre monde

On se cachent mes racines 2
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De quelle couleur est mon écorce 7
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La malediction de |a sorciere d émeraude
| g e
3. la rune d'eau

Cette fontaine cache plusieurs runes mais une seule

vous servira, déchittrez le schéma pour tronver le

bon emplacement qui vous révelera la

rune d’ecan pour votre incantation, mais celle-ci
n'est visible que depuis un point précis, tronvez le

Placez vous ici et
vous verrez la
bonne rune




|a malediction de la sorciere d'émeraude

U. Créature pétrifiée e
La légende raconte que c¢’était autrefois un e
prince qui a été changé en pierve par la

sorciere, 1l a tout de méme véussi a cacher la

rune grace a une clé. Suivez ses instructions

qui vous meneront a la clé perdue et trouvez

1a serrure qu’elle onvre.

&

1. Tu devras te placer juste devant moi, marcher environ
15 pas,

2. Tourner 4 droite pour marcher jusqu’en 1914

3. Sur ta gauche se trouve un sentier que tu devras
suivre jusqu'a ce que le sable devienne de la pierre.

. A cet instant fais demi-tour en tournant un peua
droite et marche 30 pas.

0. La clé pourrait briller mais seulement a [a nuit tombée.

Trous de serrures
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Lamalédiction de la sorciére d'émeraude | %*
5. Le manoir de la sorciere  “-

fon loin de [a demeure de la
| . sorciere se trouve un passagequi -
LT i i i #i = luiservaitigagneren puissance,
o 5 LR g =L 5 =) cepassage a été condamné al'aide

 d'une deunigme cle magique!
 Trouvez 4
Piserilez. vous devari le potail duw mansit, Sut (o
gauche e Tiswwse une Seuice deaw,
Suithe le couts de Ceau, celui~ci vous aménein au
poail, condamni @ jusle i céte devhall e Tisuver (a
e, o vous de devinet quelle setuite esl associce
& o wne qui y. el elice

Trous de serrures
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La malédiction de la sorciere d émeraude
6. La page manquante

Ce texte vous permet de trouver

- Vordre des runes permettant de

réussir 'ilncantation il suttit
d’avoir le code pour décrypter t
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- Lamalediction de a sorciére d'émeraude

7. l.o; porte de Lautre monde

Trouvez l'emplacement exact decedessin,
T en observant autour de toi, tu devrais 5
TG ‘V finir par apercevoir la derniére rune

VT nécessaired lincantation




|a malediction de la sorciere d'émeraude

8. Le Rituel

~ Rlaide des Runes collectees trouvez l2 Prénom de |a sorciere
- et complétez |'incantation & réciter, vous pouvez egalement
envoyer son prenom en message Instagram 4 Minos Evaston

Pal la, puissance des wnes anciernnes,
Pal la lurmiete qui Jamais ne §éleir,;
Que T nom Scelle Giise Ton deslin |




~ ASTUCES

~ Si tu descends plus bas tu vas:

avoir des indices et des ‘
solutions




- ASTUCES
- Localisation des points

Bk, S : Rune de bouclier  Collégiale
9. iJarbre monde

3. La rune deau  Fontaine de L'hdtel de ville

’ u Créature pétrifiée  Pavillon Duhamel
| s, _ Le manoir de la sorciere Cour des Dames :
B 5 La page manquante  MinoS Evasion escape game
o La porte de L'autre monde Place saint maclou
8. Le rituel Ile aux dames mantes La jolie, proche des_té;féf_

pétanque




Sl ma:lédictiun:.de la sorciere d'émeraude

ASTUCES
1. Rune de bouclier

It vous faut d'abord trouver ce panneau situé sur la droite del'";- Sl
La collégiale

| ® Parcours historique B La collegiale Notre—Dame,‘clas%ee MOH[IIH(?I?t
historique depuis 1840, fut sauvee des ruines par L architecte m_{mtals

 Alphonse Durand. Vers 1850. il rebatit la tour nord 'sur le nmd(flg de
la tour sud et crée la galerie de colonnes qui les relic.MLa collegla.le - |
est depuis surnommee « petite soeur » de Notre-Dame de Paris, e 1
puisque son élevation interieure 2 trois niveaux est tres semblable. &5 35
@ History trail B Listed as a historic monument since 1840, Notre-
PDame collegiate church was saved from ruin by the architect from
Mantes-la-Jolie, Alphonse Durand. In about 1850, he rebuilt the
north tower based on the model of the south tower and created the &= e
gallery of columns that connects them.B Ever since, the collegiate
church has been referred to as the “little sister” of Notre-Dame de
Paris since its interior has three levels is very similar.

Puis relier Les mots soulignés

@ Parcours historique B La collegiale a|11e,‘clas§ee Monunmqt
‘ historique depuis 1840, fut sauvee des ar Larchitecte mfmt:us
 Alphonse Durand. Vers 1850, il sebrats ur le mod(flrf de |
| @ . i WLa collégiale e
| est dep , CA
puisque son elevation intérieure a trois st tres semblable.
@ History trail B Listed as a historic mo ht since 1840, Notre-
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- Lamalédictionde la sorciere d émeraude

ASTUCES
2. L'arbre monde A

% Au centre du parc se trouve un arbre dans un grand pot en
~ " bois, faites Lle tour, une boTte & clé devrait s'y cacher

Lequel de ces De quelles Oou se De quelle
arbres me formes sont cachent mes conlenr est
ressemble 7 mes tenilles 2 racines 7 mon écorce 2

Il

w

2 3 3 1

Le code & rentrer sur La botte & clé est : 2331
a L'intérieur de La botte se trouve La rune suivante
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|a malediction de |a sorciere d'émeraude

ASTUCES
3. la rune d'eau

Ces points ne sont pas une erreur, cherchez-les au sol et vous trouverez ou vous
positionner.

0

94

/R

La rune d'eau




i malédiction de la sorcidre d’émer‘aude'
ASTUCES
U. Créature pétrifiée

1. Tu devras te placer juste devant moi, marcher environ 15 pas,

3. 8ur ta gauche se trouve un sentier que tu devras
suivre jusqu’a ce que le sable deviennent de la pierre. |




- lamalefictiondelasorciére d émeraude
~ ASTUCES .
Y. Créature pétrifice

Y. A cet instant fais demi-tour en tournant unpeu
a droite et marche 30 pas.




~ Lamalédiction dela sorcibre d’émeraude'
ASTUCES >
. 5. Le manoir de la sorciere

Suivre |'eau qui coule ou les logos Minos evagion -

Serrure nécessaire et rune :




- lamalédictionde la sorciere d émeraude

ASTUCES

6. La page manquante
o - Trouver [a page déchirée sur [ vitrine de Minos Evasion
- Ettraduirele code

Voici la traduction faisant référence a chaque énigme, vous avez maintenant
['ordre dans lequel utiliser les runes lors de [ incantation

IS LIl T Boudiel




~ Lamalédiction dela sorcibre d’émeraude"
" ASTUCES e
7. la porte de L'autre monde

L

I,

Uoici la photo d'origine. Trouver son emplacement et regarder autour de

VOus,




Lamalédictionde la sorciére ¢ émeraude |
| ASTUCES
7. la porte de L'autre mov\de

~ Uoiciles différences sur les mauvaises portes:
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|a malediction de |a sorciere d'émeraude

ASTUCES
8. Le Rituel

. Chaque poteau est associé 3 une rune

Chaque rune est associée 3 une lettre,

L énigme 6 vous donne l'ordre dans
lequel utiliser les runes

1Bouclier [E] Remplacez les runes par les lettres
2 M |3 pour trouver [e prénom et pronencer
3Psile (C 'incantation

4Manoit  /2\

Slienm 7T




